LA GALERIE,

CENTRE DART CONTEMPORAIN

En raison des mesures gouvernementales, _
centre d’art contemporain de Noisy-le-Sec est actuellement fermée aux publics.
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La Galerie

EPATEZ LA GALERIE!
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@LaGalerie_CAC #epatezlagalerie

La Galerie CAC Noisy-le-Sec
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Avec du papier, des ciseaux
et de la colle, découpe
et fabrique un petit objet sur
lequel on peut s'asseoir et 0

discuter. D
S
L

Ferme les yeux, écoute autour
de toi et ensuite écris deux
phrases que tu viens d’entendre.
Si tu es seul-g, cite un bruit
ou un son que tu entends a cet
instant précis.
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Choisis un objet dans ta chambre
et décris le avec précision
pour qu'’il soit dessiné par
les autres joueur-se-s. _MV
Si tu es seul-e, dessine-le en .ﬂ
£y pensant bien aux détails.
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Patiente jusqu’au
prochain tour.

Va chuchoter un compliment
al'oreille de la personne
de ton choix.
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A l'aide d’'une feuille de papier,
crée une sculpture dont

la forme s’inspire du son quand
tu lis a haute voix le mot:
IWUIZZZZZZZZZZZ 7.
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Trace avec précision au compas
une rosace de la taille de ton choix,

comme sur le dessin.
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Voici un journal que tu peux emporter partout
pour jouer en famille ou avec tes ami-e-s. Il s’agit d’un jeu qui ttemmene
jusqu’a La Galerie et qui a pour but de te faire produire des objets,
des sons, des dessins et de tres courts récits. Autant de matieres qui te
serviront a créer ta propre exposition une fois arrivé-e au centre d’art.

Chaque case reprend une idée ou une notion qui a été abordée par
les artistes présent-e-s depuis septembre 2020 au centre d’art :
Félix Pinquier, Larissa Fassler ou Chloé Serre, une artiste en résidence
qui a inventé un jeu a produire des histoires. Tu es prét-e ?

LE MATERIEL

Tout au long du jeu, tu vas avoir besoin de:
eundé
e des crayons de couleurs
e UN compas
¢ des feuilles blanches ou de couleurs
e Une paire de ciseaux
e un baton de colle
e Un sablier d’'une minute ou une montre
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LES REGLES DU JEU

2min
Regarde autour de toi
et choisis un motif
dessine-le et colorie-le.

e De 123 joueur-se-s
e Dans ta trousse ou tes poches, trouve
un petit objet qui fera office de pion
e Chaque consigne doit étre lue a haute voix
e Si tu tombes sur une case «sablier »:
respecte le temps donné pour remplir ta mission
e Pour commencer le jeu, place ton pion
sur la case départ
e Le-a joueur-se qui gagne est celui-celle qui
arrive le-a premier-e a entrer dans La Galerie
e Le-a plus drole des joueur-se-s commence

A l'aide d’une feuille de papier,
crée une sculpture dont la forme
s'inspire du son quand tu lis
a haute voix le mot:
PLOOOORRRKKKKKK.

et «interrupteur ».

«Il était une fois... »
en utilisant les mots « banc »

Continue la phrase
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{ ‘ HALTE POUR TOU-TE-S
A Patiente un peu avant
/ que les autres joueur-se-s
" arrivent a ta hauteur
et franchissez ensemble le pont
qui vous mene a l'autre
partie du jeu.
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En attendant que les autres
joueur-se-s te rejoignent,
raconte une blague ou inventes-en
une lorsque c'est ton tour.

- TOUT LE MONDE EST LA?
ALORS
C’EST REPARTI!




